
 執行單位 永順國小
 執行項目名稱 藝起來尋美-場館體驗(各校申辦)
 目標 一、學生增能與創意激發：透過參訪與親身體驗多樣化的文具與創意工具，讓學生

探索不同的表達方式，啟發靈感，進一步提升藝術創作的能力與自信。
二、增能美感認知與多元學習機會：引導學生培養對美感的敏銳度與欣賞能力，並
提供跨領域、多元化的學習體驗，協助他們擴展視野，強化創作力與思維的靈活性
。
三、體驗創意製造過程與文化價值：讓學生深入理解文具設計與製作的文化意涵，
感受創意如何融入日常生活，進而激發對創作與設計的興趣，培養尊重文化價值與
實踐創新的態度。

 執行前預期成果
 (文字說明)

一、學生創意激發與能力提升：透過實地參訪與親身體驗，學生能激發創意靈感並
展現創造力，熟練運用各類文具與創意工具，將想法具體化與表達出來。
二、提升美感認知與多元學習經驗：學生藉由不同類型的創意課程體驗，增進對美
感與設計的理解，並積極回應多樣化的學習機會，將所獲新知融入未來的學習與創
作歷程中。三、增進對創意製造過程的理解與興趣：學生能更深入認識文具製造與
創意產業的價值，對設計工作產生好奇與熱情，進而將此興趣延伸至學校課程或未
來職涯探索，培養持續投入的學習態度。

 活動日期 2026-01-19
 活動地點 雄獅文具想像力製造所
 參與對象 五年六班、五年七班、兩班師生
 質化績效評估 1.能主動參與並融入參訪過程。

2.能具備參訪藝術場館應有之態度及合宜行為。
3.參與的學生能依解說員的引導，深化藝文美感素養。
4.透過實地探索製造過程，豐富學生的學習內容，便在創作和設計的過程產生新的
好奇心和熱情。
5.學生能在藝文課程中發表參與活動的感想。

 量化績效評估 1.參與人數達50人以上
2.80%學生能在課程體驗中積極發表參與活動，完成作品。

 核定經費 50000
 期中執行經費
 期中執行率
 落後請敘明原因及
 精進策略 (70%以下)

 核結經費 50000
 核結執行率 100%
 參與人數(次) 53



 執行後具體成果
 (文字說明)

在館員專業導覽的引導下，學生能系統性認識雄獅文具的創立背景與發展歷程，了
解品牌如何因應不同客群需求，調整文具產品的功能、設計與定位，並進一步理解
產品名稱的由來與設計理念。
透過實地參觀與各展區的互動體驗，學生不僅將抽象的設計概念具體化，也能結合
自身創意進行實作，最終完成具有個人特色、獨一無二的創作作品，有效提升其美
感素養與創意思考能力。

 活動實施辦理
 情形及成果

1. 活動辦理過程說明
本次活動由館方專業人員進行導覽，依序介紹雄獅文具的品牌歷史、文具製作流程
、設計理念與市場應用。導覽結束後，學生分組進行館內互動體驗與創作活動，透
過實際操作文具材料，將所學概念轉化為創意作品，並於活動尾聲進行作品展示與
分享。
2. 參與者觀點之學習成果描述
從學生回饋中可見，學生學習到文具從「發想到設計、再到商品化」的完整過程，
理解創意產業與生活的密切關聯；在技能面向上，學生提升了色彩運用、造型設計
與手作能力；在態度層面，則展現出更高的專注力、主動探索精神與對創作的自信
，並能尊重他人作品、進行正向交流與分享。

 計畫省思 本次參訪活動整體規劃與執行順利，透過館員專業導覽與實作體驗相互搭配，使學
生能從品牌發展、文具設計理念到實際創作歷程，建立完整的學習脈絡。
學生普遍展現高度參與意願，對於文具設計背後的創意思考與市場需求有更具體的
理解，達成原訂之學習目標。
惟在活動過程中亦發現，因場館內容豐富、體驗課程難易度上，部分學生在時間分
配與作品完成度上略顯不足，顯示出學生技能的差異性，對於課程的選擇上可在調
整較適合整體學生的課程，才能讓更多數的學生更超群發揮，行前加強背景知識說
明與任務導向引導，以提升現場學習效率。此外，若能增加學生於活動後的分享與
反思時間，將更有助於深化學習成果，促進創意表達與自我省察能力。
整體而言，本計畫有效結合產業參訪與美感教育，兼顧知識學習與實作體驗，未來
可持續優化課前準備與課後延伸活動，使學生在創意發展與學習態度上獲得更長遠
的成效。
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