
 執行單位 慈文國小
 執行項目名稱 藝起來尋美-場館體驗(各校申辦)
 目標 一、提供學生有實地體驗，能覺察美丶探索美丶感受美、認識美及實踐美，敏銳其

感知與心靈的學習機會與環境。
二、透過體驗課程的推廣與實踐，進行場館體驗，增加對美感的認知，提供學生多
元學習機會、增廣見聞並培養學生進階思考的能力。
三、從生活中探索海洋藝術，從AR與VR的體驗中體會科技藝術之美。
四、陶冶兒童藝文賞析與創作能力，啟發環境藝術與能源藝術美感，發展個人潛能
，培養藝術與環保意識氣質。
五、正視適性揚才的學生需求，強化學生潛能發展，培養學生生活美學、創意感知
與審美實踐能力。

 執行前預期成果
 (文字說明)

執行前學生因極少參觀藝文場所，知識大多從教科書或是網路來了解，期望透過此
活動，增進學生感受美感經驗的機會與探查智慧科普跨領域的相關資源，來留心觀
察生活週遭藝術與環境營造之美，並能從中將海洋教育融入，營造美的環境，提供
豐富的學習經驗，讓學童潛移默化深化美感教育。

 活動日期 2023-11-07
 活動地點 海洋劇場(國立海洋科技博物館)
 參與對象 本校502班與605班
 質化績效評估 1.讓參與的學生能留心觀察我們臺灣海島國家週遭的環境之美，發現生活藝術與科

技藝術之美，透過一系列的肢體運動，追逐海洋的流動，細細體驗如何將自身化為
風丶轉為魚、凝為水，與各種浩瀚的海洋生態現象融為一體。
2.透過AR、VR的實境體驗真實與虛擬所帶來的感受，期能在教育環境中，營造美
的環境，讓學生潛移默化深化美感教育。
3.激發學生的手作力、創造力與思考問題解決方法。
4.參展後舉辦學生作品發表會，讓學生能藉由言語闡述自己的創作理念。

 量化績效評估 1.學生參與藝術場館體驗人數達50人以上。
2.參與學生對課程達滿意度80%。

 核定經費 50000
 期中執行經費 50000
 期中執行率 100%
 落後請敘明原因及
 精進策略 (70%以下)

已順利執行完計畫。

 核結經費 50000
 核結執行率 100%
 參與人數(次) 59



 執行後具體成果
 (文字說明)

1. 帶領59人次學生參訪海洋劇場，結合藝文及綜合領域，擴充師生參觀藝文場館之
機會與次數。
2. 豐富師生藝文學習及接觸海中生物及對於陸地與海中資源之認識，擴充生活學習
面向。

 活動實施辦理
 情形及成果

1.11/7(二)活動當天 帶領605班與502班2個班級 8:20自慈文國小出發，前往基隆海洋
劇場。大約1個半鐘頭的車程時間，10:15抵達場館後，兩班以樓層為單位做分組進
行參訪活動，各班在隊輔的導覽帶領下進行海洋藝術與科技知識結合之美。整個潮
境智能館是個結合海洋生物與科技發展的虛實整合實境水族館，踏進館內
整個聲光音效以及近距離欣賞海洋生物魟魚和鯊魚⋯在悠遊，讓人彷彿進入海洋世
界，此外，還有一個專屬的繪畫區，當彩繪完畢只要透過掃描後，就會跑到超可愛
的水族互動區，學生看到自己的創作進入水族互動區時，每個孩子的眼神都綻放光
芒、驚呼連連⋯
11:20 經隊輔帶領下，我們走回本館旁的海洋劇場展廳，欣賞海底船說紀錄片，透過
紀錄片能看到水下發現的重要遺跡，我們也可以透由紀錄瞭解過去人類活動的樣貌
及歷史脈絡，所以水下文化資產的保存及推廣有其重要性。更能培育學生對於海洋
基本知能與素養、並提昇「親海、知海、愛海」情操。中午12:40進行午餐，下午13:
30兩班一起進行移動至團體手作場館體驗，進行液壓機械手臂的創作挑戰，但由於
螺絲部分對於孩子有一定的難度，所以行程有些延遲，約15:00回程返回學校。
2.在從潮境智能館步行至海洋劇場途中，沿途可欣賞的海港漁光藝術，一艘艘不同
風格的漁船，使人看見經過巧思所設計的別緻藝術品，每艘船透過窗把海與光都收
納進來，我們也可從船的結構見到它所展現的美感，體驗海浪流動的線條與晤面不
鏽鋼材質所呈現的完美演繹，並從暖陽、波光與風去感受大地帶給我們的感動。
3.學生於潮境智能館中學習到自己設計創新、安靜欣賞、聆聽導覽的態度，相較於
在本館手作DIY透由STEAM實際手作DIY結合日常生活、瞭解「流體力學」的「帕
斯卡原理」、探索漁夫工作時的機械經驗，感受機械與生活之美，有相當不同的審
美體驗與學習經驗，也可做比較與思考。

 計畫省思 此次活動我們除了參觀潮境智能海洋館與動手做液壓機械手臂，也欣賞了海洋劇場
的海底船說紀錄片。一個是提昇其學習海洋藝術與科技知識結合之美，一個是針對
水下文化資產紀錄作藝術學習，讓學生有著不同的體驗與省思。
因為場地同時不能容納太多學生，本次活動行程較為緊湊，在手作部分占用較多時
間，導致參訪場館時較無法讓學生有充足時間作提問或互動，僅能走馬看花式的體
驗，是美中不足的地方；未來或可結合藝文領域先進行教學。



 成果活動照片
(6-12張，可包含課程簡報、學習成果、學習單、學生作品等)

一起合力鎖螺絲 出發前往海科館

出發探索海科館 找看看魚躲在哪兒

沉浸海洋VR互動體驗 紀錄神奇的水下世界



 成果活動照片
(6-12張，可包含課程簡報、學習成果、學習單、學生作品等)

動手DIY我的液壓怪獸夾 掃描我的繪畫魚

聆聽海洋劇場紀錄片解說 畫出我的獨特魚

畫出我們的魚 觀察漁港生態
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