
 執行單位 山腳國中
 執行項目名稱 藝起來尋美-場館體驗(各校申辦)
 目標 一、提供學生能覺察美、探索美、感受美、認識美及實踐美的學習機會與環境。

二、孕育兒童藝文賞析與創作能力，啟發藝術因子，發展個人潛能，培養具品味的
國
  民。
三、藉由實際參與場館體驗的活動，讓學生類化到教學現場，提升藝術教育的正向
氣
  氛。

 執行前預期成果
 (文字說明)

1.結合藝文場館及生活場域資源，發展文化美感體驗
課程，培養學生接觸美感場域之習慣。
2.提供學生多元學習機會，增進並培養學生進階思考能力。
3.強化學生潛能發展，培養學生生活美學、創意感知與
  審美實踐能力。

 活動日期 2024-03-06
 活動地點 清水祖師爺廟

三峽老街
 參與對象 七年級學生

 質化績效評估 1.藉由藍染課程，讓學生認識布的特色與運用，並學習如何
  綁、染、拆及洗的技巧，再透過作品的完成及欣賞，強化美感
  體驗。
2.透過三峽清水祖師廟及老街的導覽，增加學生對建築藝術的認
  識，強化學生審美實踐能力。

 量化績效評估 1.參與本活動的學生將提升其對建築藝術的認識
2.參與本活動之學生將提高參訪藝文場館的動機與興趣

 核定經費 50000
 期中執行經費 0
 期中執行率 0%
 落後請敘明原因及
 精進策略 (70%以下)

本計畫預計於113年3月8日執行，故目前尚未有支出。

 核結經費 50000
 核結執行率 100%
 參與人數(次) 86



 執行後具體成果
 (文字說明)

一、質化績效
1.學生能專注傾聽解說，了解藍染製作方式，並於時間內完成作品。
2.在三峽清水祖師爺廟的導覽中，學生認真參與，對廟宇歷史及藝術有所了解。
3.能在三角湧老街中找到染坊。
二、量化績效
1.98%的學生能完成學習單。
2.95%的學生給予活動的整題分數為4或5分(滿分為5分)。

 活動實施辦理
 情形及成果

一、活動辦理過程
1.此次活動對象為七年級學生，調查完參加人數後，便進行行程聯繫、租車、辦理
保險等事宜。
2.活動前一天利用午休進行行前說明，先充實先備知識，並發下學習單。
3.活動當天，學生聆聽解說完成手作課程，並進行祖師爺廟導覽。課後須完成學習
單並繳回。
二、參與者觀點描述
1.昱翔說：這次活動讓我更了解清水祖師爺廟。
2.緯豪說：覺得課程很充實，不會想做其他事。
3.彥亘說：覺得很好玩！特別喜歡藍染DIY和清水祖師廟~知道了很多以前不知道的
東西。
4.妍溱說：我覺得很好玩，第一次做手拉坏體驗很酷，也沒有想像中那麼容易飛出
去，因為以前看卡通他們用都會飛出去，結果實際體驗原來是這種感覺。

 計畫省思 1.此次活動中，看到學生在清水祖師爺廟導覽中的認真與投入，很感動。活動後，
也有多位學生表示從中知道很多原不不知的歷史，收穫滿滿。這些回饋都讓我對此
活動的安排更有信心。
2.此次手作課程中，喜歡手拉坯體驗的學生比例較藍染高，下次可考慮改為手拉坏
課程。



 成果活動照片
(6-12張，可包含課程簡報、學習成果、學習單、學生作品等)

三峽祖師爺廟導覽解說1 三峽祖師爺廟導覽解說2

各顯神通，綁出自己想要的圖案 我們在三角湧留下歡樂身影

趁記憶猶新時，把握時間書寫學習單 開箱囉！看看我的成品



 成果活動照片
(6-12張，可包含課程簡報、學習成果、學習單、學生作品等)

準備染色了，要輕輕放喔！ 漂亮的藍染作品

體驗手拉坏 學習單1

學習單2 學習單3
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