
 執行單位 富林國小
 執行項目名稱 藝術深耕教學計畫
 計畫名稱 掌中乾坤in富林
 學校背景 非山非市
 參與班級 /
 全校班級數

2/6 (33.33%)

 實施年級別 5,6
 課程設計理念 藝術與人文領域在偏鄉學校課程的推動上，文化不利的孩子普遍在藝術學習的文 化素養上比較

低落，由於學校教育之藝術課程時數也不多，學習應有的藝術表現概念與技巧之時間相對有限，
希望將社會藝術的資源引入校園，可活絡校園的藝術教育，強調欣賞習慣的養成與審美態度的建
立，有助於提升藝術的基本素養，讓學校的孩子從小就具備基本的藝文素養。

 藝術家/團體 西螺新興閣掌中劇團團長
 計畫項目  實施內容  場次  節/時  人次  備註
學生課程 認識布袋戲及角色

、武打示範；布袋戲
偶基本操作（一），
練習基本操偶技巧：
手、腳、頭部操控、
轉身、跑步等基本動
作
布袋戲偶基本操作
（二），練習基本操
偶技巧：開步走路、
雙手對調擎偶、側
翻、空翻等動作

11 3 28



 藝術領域 表藝,
議題式課程 掌中乾坤in富林 本課程以布袋戲這項臺灣傳統表演藝術為核心，透過操偶體驗、角色認識與劇情欣賞，

引導學生理解布袋戲所承載的歷史文化與社會意涵。課程結合藝術學習與文化議題，引
導學生認識本土傳統藝術的價值，培養文化認同與對傳統藝術保存與傳承之關注，發展
具社會文化意義的議題式藝術課程。

週次  活動主題  學習內容 時數  備註
1 布袋戲文化學習 協助課堂管理，

觀摩外師示範，
記錄教學流程

3

2 布袋戲文化學習 協助分組練習，
學習糾正學生手
勢與姿勢

3

3 布袋戲文化學習 協助打擊練習，
學習帶領學生分
辨節奏

3

4 布袋戲文化學習 協助角色分配，
學習引導學生口
白練習

3

5 布袋戲文化學習 協助劇本分析，學習如何帶學生理解劇情 3
6 布袋戲文化學習 協助巡視，學習如何糾正學生台詞與動作 3
7 布袋戲文化學習 協助安全控場，學習舞台安全規範 3
8 布袋戲文化學習

協助道具管理，學習如何帶學生練武打台詞
3

9 布袋戲文化學習 協助舞台走位檢查，學習調整角色互動 3
10 布袋戲文化學習 協助小組練習，學習如何針對細節給回饋 3
11 布袋戲文化學習 協助收集學生心得，帶領檢討討論 3

 預期學習表現 一、學生方面
(一) 希望結合民間藝術團體，提供本校更多元的相關資源，擴展學生學習範圍、強化並增進學生藝術賞析
及創作藝術的能力。
(二) 透過學生參與校園藝文環境的規劃佈置，潛移默化學生的藝術素養與共同參與感。
(三) 鼓勵學生積極參與各項藝文活動，以提升藝術鑑賞能力、陶冶學生生活情趣、啟發藝術潛能與人格健
全發展。
(四) 活動設計融入學校課程，讓全校學生均能參與。
(五) 營造校內藝文氣氛，藉由展現活動成果，蘊育全校師生藝術與人文素養。
(六) 藉由藝術與人文教學深耕計畫方案之推動，必定可提升本校學生藝文知能。
二、學校發展方面
(一) 邀請專家學者蒞校進行相關講座與指導，藉由協同教學汲取藝術與人文相關教學知能，以提升全體教
職員之藝術專業知能。
(二) 舉辦教師、社區與家長之各項增能研習，提升鄰近地區之藝文素養。

 核定經費 36000



 期中執行經費
 期中執行率
 落後請敘明原因及
 精進策略 (70%以下)

 核結經費 36000
 核結執行率 100%
 參與人數(次) 29/5
 執行後具體成果
 (文字說明)

本計畫以「布袋戲藝術教育」為核心，透過系統性課程設計，結合戲劇表演、操偶技巧、
口白訓練與團隊合作學習，引導學生由認識傳統布袋戲文化出發，逐步培養實作能力與藝
術素養。課程歷程中，學生從初期對布袋戲僅具基本印象，進展至能實際操作戲偶、理解
角色性格、進行舞台走位與情境表演，整體學習成效顯著。
在成果展現方面，本校以本計畫成果為基礎，組隊參加「桃園市創意戲劇比賽」，學生將
課程所學之操偶技巧、戲劇表現與創意編排實際運用於競賽演出中，最終榮獲 優等 之肯
定，並成功晉級全國賽，不僅具體展現課程學習成果，也有效提升學生學習自信與學校藝
術教育能見度。

 活動實施辦理
 情形及成果

本計畫活動依課程規劃循序推動，實施過程包含以下階段：
一、活動辦理過程敘述
1.基礎認識與文化導入階段
透過影片欣賞、故事講述與實例示範，引導學生認識布袋戲的歷史背景、角色類型（生、
旦、淨、丑）及其文化意涵，建立對傳統戲曲藝術的基本理解與尊重。
2.技能學習與實作練習階段
進行操偶基本技巧教學，如手部動作、戲偶走位、表情呈現與節奏掌握，並搭配口白練習
與簡易劇情演繹，讓學生在反覆操作與修正中逐步精進表演能力。
3.戲劇統整與排練階段
學生分組進行角色分工，實際參與劇本討論、角色詮釋與舞台呈現，並透過多次排練，學
習傾聽他人意見、協調分工，培養團隊合作精神。
4.成果展現與競賽參與階段
將課程成果轉化為正式演出作品，代表學校參加桃園市創意戲劇比賽，歷經校內修正與完
整排練後上台演出，最終獲得評審肯定，榮獲優點並晉級全國賽。

二、從參與者觀點描述之成果（知識、技能與態度）
1.知識層面
學生能理解布袋戲的文化背景、角色特色與表演結構，對臺灣傳統戲曲藝術產生更深層的
認識，不再僅停留於觀看層次，而能說出布袋戲的藝術價值與文化意義。
2.技能層面
學生能實際操作戲偶進行角色表演，掌握基本操偶技巧、舞台走位與簡易口白表達，並能
將所學應用於完整戲劇演出，於競賽舞台中展現穩定的表演能力。
3.態度層面
透過長時間排練與競賽準備，學生展現高度投入與責任感，學會面對困難時相互鼓勵、共
同解決問題；在獲獎與晉級後，更提升自信心與成就感，對傳統藝術產生認同與持續學習
的意願。

 計畫省思 本次計畫整體執行情形良好，課程安排能引導學生在實際操作中學習，透過「做中學、學
中做」的方式，逐步累積布袋戲表演經驗，並成功將課堂所學轉化為實際演出成果。學生
代表學校參加桃園市創意戲劇比賽並順利晉級全國賽，顯示即使在校內資源有限的情況下
，透過完善的課程規劃與教師引導，仍能達成良好的教學成效。

在實施過程中也發現，學生於課程初期在操偶技巧與戲劇節奏掌握上需要較多練習時間，
部分動作與角色表現須透過反覆練習才能熟練。未來可考慮適度延長技能練習時數，或增
加觀摩與示範的機會，幫助學生更快進入狀況。整體而言，本計畫不僅讓學生更認識布袋
戲藝術，也提供實際上台演出的經驗，讓學生建立自信並累積舞台歷練，具備持續發展與
推廣的價值。



 成果活動照片
(6-12張，可包含課程簡報、學習成果、學習單、學生作品等)

1操偶基礎練習 2樂器節奏教學

3偶戲動作調整 4口白與操偶協調練習

5口白咬字語氣練習 6配樂討論



 成果活動照片
(6-12張，可包含課程簡報、學習成果、學習單、學生作品等)

7劇本排練 8樂器練習

9總表演排練 10總表演排練

11參加桃園市創意戲劇比賽 12市賽後的討論檢討
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